
Hoe gaat installeren in zijn werk?

Wat kan je allemaal doen? en hoe kan je er je eigen twist aan geven?

Hoe blijft het leuk voor iedereen?

(Er komt nog een plaatje van onze eigen groep)

Groepsvlag
Scoutswet
Scoutsbelofte
Stam Uitdagingen
Installeren bij de welpen

Installeren



*nb. Ja, het staat echt verkeerd uitgelegd als 'rechterhand' in het boek.

De groepsvlag mag gebruikt worden bij installatie van Zeeverkenners en Scouts, Wilde Vaart en
Stam. Van Bevers en Welpen word niet verwacht dat ze de zwaarte van dit gebaar begrijpen en
word de vlag niet gebruikt.

Er zijn verschillende verhalen in omloop over betekenis- en het gebruik van, de linker hand binnen
scouting. Het zou moed en respect tussen volkeren betekenen, of juist kwetsbaarheid tussen
krijgers door het verlagen van je schild-hand (links) als handreiking naar een mogelijk
tegenstander. Anderen vertellen dat het dichter bij je hart ligt, of juist dat je niet met rechts schud
omdat dat je wapen hand is.

Feit blijft; de linkerhand is belangrijk binnen Scouting. Met je linkerhand op de vlag, geef je saluut
met rechts en leg je de Scouts-belofte af. Daarmee toon je je toewijding aan de groep en Scouting
Nederland, en laat je zien dat je de normen en waarden van onze organisaties onderschrijft.

Groepsvlag
Gemaakt 1968 door Schipper Ruud Knol.

Bij de installatie van nieuwe leden speelt de groepsvlag een grote rol. Met de
rechterhand* op de groepsvlag leggen nieuwe leden de belofte af.

Bron:
Speuren naar Sporen - Achter het Staverse poortje - De nieuwe groepsvlag
blz. 65.

“

Vlag Installatie.png
Installatie van Johan Desaunois door Schipper Frans Sijmons met de nieuwe groepsvlag.
Verder zijn Frank Dijkman, An Sijmons en Rietje van Ammers zichtbaar.

https://mercury.stewart.wtf/books/insignes-en-het-uniform/page/scouts-en-verkenners
https://mercury.stewart.wtf/books/insignes-en-het-uniform/page/wilde-vaart
https://mercury.stewart.wtf/uploads/images/gallery/2025-04/vlag-installatie.png


Uit Hoofdstuk 7 WET uit Het huishoudelijk reglement van Scouting Nederland leren we;

Er is dus een Scouts wet. Wil je lid worden van Scouting? Dan moet je beloven dat je je aan die wet
gaat houden, of in andere woorden; je onderschrijft de doelstellingen van Scouting Nederland.

Wel is het zo dat je dus mag kiezen of je dit wilt vertellen aan de groep tijdens je installatie.

Maar wat staat er in die wet dan?

Scoutswet

artikel 129 Algemene bepalingen
1. Scouting Nederland kent één wet voor leden vanaf 11 jaar en daarnaast een
wet voor bevers
en welpen.
2. De wet is gebaseerd op de oorspronkelijke Engelse teksten zoals deze door de
wereldbonden
zijn vastgelegd.
3. De leden bepalen zelf of zij het onderschrijven van de doelstelling verwoorden
ten overstaan
van de groep waarvan zij deel uitmaken.

“

artikel 130 Wetteksten
1. Beverwet:
Ik ben een bever.
Wat bevers doen, doen we samen.

2. Welpenwet:
Een welp speelt samen met anderen in de jungle.
Een welp is eerlijk, vriendelijk en zet door.
Een welp zorgt goed voor de natuur.

3. Scoutingwet (voor iedereen vanaf 11 jaar):
Een scout trekt er samen met anderen op uit om de wereld te ontdekken
en deze meer leefbaar te maken.
Een scout is eerlijk, vriendelijk en zet door.
Een scout is trouw, waardebewust en zorgt goed voor de natuur.
Een scout is behulpzaam en respecteert zichzelf en anderen.

“

https://mercury.stewart.wtf/books/huishoudelijk-regelement-statuten/page/huishoudelijk-regelement
https://mercury.stewart.wtf/books/installeren/page/scoutsbelofte


Niks geks, toch?

Dit geld voor iedereen: Scouting doe je samen.
Vanaf welpen leeftijd moet je extra: Eerlijk en vriendelijk zijn, niet opgeven als het moeilijk word en
zorg voor de natuur!
Eenmaal je 11 word, verwachten we meer van je: Loyaliteit, behulpzaamheid, respect,
waardebewust.



Zoals je in het huishoudelijk regelement kan lezen, is er een scoutswet en tijdens je installatie
beloof je je aan die wet te houden.

Wat staat er dan in de belofte?

Scoutsbelofte

artikel 132 Belofte
1. Voor bevers:
Ik beloof* mijn best te doen een goede bever te zijn. Samen te spelen en samen
te delen.

2. Voor welpen:
Ik beloof* mijn best te doen een goede welp te zijn.
Iedereen te helpen waar ik kan en me te houden aan de welpenwet.
Jullie kunnen op mij rekenen.

3. Voor scouts:
Ik beloof* mijn best te doen een goede scout te zijn.
Iedereen te helpen waar ik kan en me te houden aan de Scoutingwet.
Ik wil samen met anderen het goede zoeken en bevorderen.
Jullie kunnen op mij rekenen.

4. Voor explorers:
Ik beloof* mijn best te doen een goede explorer te zijn.
Iedereen te helpen waar ik kan en me te houden aan de Scoutingwet.
Ik wil samen met anderen het goede zoeken en bevorderen
Ik wil de kansen die ik krijg benutten, door zo goed mogelijk om te gaan met de
middelen die mij ter beschikking staan.
Jullie kunnen op mij rekenen.

5. Voor roverscouts:
Ik beloof* mijn best te doen een goede roverscout te zijn.
Iedereen te helpen waar ik kan en me te houden aan de Scoutingwet.
Ik wil samen met anderen het goede zoeken en bevorderen.
Ik wil de kansen die ik krijg benutten, door zo goed mogelijk om te gaan met de
middelen die mij ter beschikking staan.
Ik wil ontdekken op welke manier ik een bijdrage kan leveren aan de
samenleving, zowel binnen als buiten Scouting.
Jullie kunnen op mij rekenen.

“

https://mercury.stewart.wtf/books/huishoudelijk-regelement-statuten/page/huishoudelijk-regelement
https://mercury.stewart.wtf/books/installeren/page/scoutswet


Die is dus per speltak verschillend!

6. Voor leidinggevenden:
Ik beloof* mijn best te doen goede leiding te zijn.
Iedereen te helpen waar ik kan en me te houden aan de Scoutingwet.
Ik wil jullie helpen goede scouts te zijn en jullie stimuleren in je ontwikkeling. Ik
wil dit samen met de andere leiding doen.
Jullie kunnen op mij rekenen.

7. Voor (plusscout)leden:
Ik beloof* mijn best te doen in mijn rol een goede bijdrage te leveren aan
Scouting.
Iedereen te helpen waar ik kan en me te houden aan de Scoutingwet.
Ik doe mijn best een bijdrage te leveren aan de samenleving, zowel binnen als
buiten
Scouting.
Jullie kunnen op mij rekenen.

8. Waar een stersymbool (*) staat weergegeven is facultatief de toevoeging ‘met
de hulp van
God’ mogelijk, waarmee God staat voor de verschillende benamingen die hier
vanuit
verschillende geloofsrichtingen voor worden gebruikt.



Tijdens je tijd bij de stam werk je aan drie uitdagingen die je zelf kiest. Daar zitten uiteraard regels
aan vast. ;)

Scouting Persoonlijk Serieus

Lokaal

Bovenlokaal

Internationaal

De drie uitdagingen waar je aan gaat werken moeten gekenmerkt worden door een combinatie van
bovenstaande thema's en niveaus.

Je kan dus iets typisch Scouting doen internationaal, zoals een Scout Moot of Wereld Jamboree, dan
blijven er persoonlijk en serieus samen over met Lokaal en Bovenlokaal. Combineer je bijvoorbeeld
vrijwilligerswerk bij Voedselbank West Friesland in Grootebroek als iets serieus? Dan moet je
persoonlijke uitdaging dus bovenlokaal zijn. 

Daarbij kun je de Scouting Activiteitengebieden als gids gebruiken!

Voor je Scouting uitdaging mag je deze activiteitengebieden gebruiken;

Uitdagende Scoutingtechnieken
Sport & Spel
Buitenleven

Stam Uitdagingen

Check ook Slide 5 in de De "wtf is een stam eigenlijk?" scouting preso of het officiele uitleg
van Scouting Nederland.

Voordat je geinstalleerd kunt worden als roverscout, staan je twee dingen te
doen: een powwow voorbereiden en je eigen uitdagingen kiezen.Heb je de
powwow voorbereid en drie uitdagingen gekozen? Dan is het tijd voor je
installatie. Die wordt geleid door een lid van de stam, bijvoorbeeld je mentor, en
vindt bij voorkeur plaats op een speciale plek. Natuurlijk heeft iedere stam zijn
eigen manier van installeren. Over het algemeen begint de installatie-ceremonie
met je persoonlijke powwow. Daarna presenteer je, op jouw eigen manier, je
uitdagingen aan de stam.

“

https://www.scouting.nl/assets/uploads/doorzoekbareBestanden/04.Scoutingspel/02.Spelvisie/Poster-activiteitengebieden_a4.pdf
https://docs.google.com/presentation/d/1wF_kQ0rD4YxMLwMheKDzy-5fnabYGnQf5gFaAnRgHeI/edit?usp=sharing
https://www.scouting.nl/leiding/roverscouts/zelf-programma-maken


Voor je Persoonlkijke uitdaging mag je deze activiteitengebieden gebruiken;

Expressie
Identiteit

Voor je Serieus uitdaging mag je deze activiteitengebieden gebruiken;

Veilig & Gezond
Samenleving
Internationaal



Installeren bij Scouting:

Installeren bij Scouting is een speciaal en feestelijk moment waarop een nieuw lid officieel wordt
verwelkomd in de Scoutinggroep of een nieuwe speltak. Het is een traditie die in bijna alle
Scoutinggroepen voorkomt, en markeert het begin van iemands lidmaatschap als scout - (Scouting
Nederland)

Zie de website voor meer informatie over algemeen installeren: https://www.scouting.nl/hoe-werkt-
het/installeren 

En deze website voor installeren voorbeeld: https://nl.scoutwiki.org/Installatie 

Voorbeeld installeren bij de Welpen Zaterdag:

Bij de Welpen Zaterdag vindt er op de volgende wijze een installatie plaats:

Voorbereiding:

De leiding die een welp gaat installeren, is zelf ook als leiding geïnstalleerd.
Uitnodiging/informatie brief sturen aan de ouders van het 'nieuwe' lid. Hieronder staat een
voorbeeld van de mail van de Welpen Zaterdag in de huisstijl van Scouting Nederland.
(Zie link onderaan deze pagina)
Hier in staat het volgende: Informatie over de aanschaf van scouting kleding, waaronder
de das. Het kopen van insignes en een korte uitleg van wat de welp kan verwachten. 
Een mogelijkheid is om familieleden/vrienden uit te nodigen om te komen kijken, dit
maakt het een bijzonder moment voor de welp om te delen met familieleden.
Optioneel: Koffie/thee/koek/limonade om uit te delen aan familie/vrienden.

Schermafbeelding 2025-10-13 174103.png

Het installeren zelf:

Voor het installeren gebruiken wij altijd het laatste uur van de opkomst, zo kunnen de welpen het
eerste uur nog 'gewoon' opkomst hebben. Ouders zijn dan welkom vanaf 11:00 voor een koppie
koffie of thee en voor broertjes of zusjes wordt limo klaargezet. Om weer te geven hoe de opkomst
er uit ziet staat hieronder een tijdsplanning van een installatie.

10:00 Openen
10:10 Uitleg opkomst
10:15 Algemene spellen, denk bijv. aan Hollandse leeuwen, lekker even wat energie eruit voor de
welpen die het spannend vinden.

Installeren bij de welpen

https://www.scouting.nl/hoe-werkt-het/installeren
https://www.scouting.nl/hoe-werkt-het/installeren
https://nl.scoutwiki.org/Installatie
https://mercury.stewart.wtf/uploads/images/gallery/2025-10/schermafbeelding-2025-10-13-174103.png


10:30 Koffie/thee/limo klaar zetten
10:50 Een leiding ontvangt ouders en bied koffie/thee aan
11:00 De welpen komen naar de ruimte waar de installatie gaat plaats vinden
11:10 Als iedereen binnen is en een plek heeft gevonden, even kort uitleg over de installatie en
verwachtingen ouders
11:15 Begin van de 3 uitdagingen/opdrachten
11:45 Afleggen wet en belofte
11:55 Afronden
12:00 Afsluiten

 

De opdrachten:

In totaal legt de welp 3 opdrachten af, deze zijn:

Éen opdracht bedacht door de leiding, er worden er van te voren 2 bedacht voor als de
welpen toevallig dezelfde opdrachten kiezen.
Éen bedacht door de welpen die niet geïnstalleerd worden. De leiding stuurt hierbij de
welpen een beetje bij door te kijken naar haalbaarheid en tijdsduur.
Gikkie, ofwel Ikkie het stekelvarken. Dit is een opdracht waarbij een halve rode kool in
aluminium folie vol is geprikt met saté prikkers met spekjes. Waarbij de welp die
geïnstalleerd word Ikkie gaat verdedigen die allemaal spekjes heeft. De welp krijgt een
blinddoek om en gaat bij Ikkie zitten. In stilte gaan 1 voor 1 familieleden en de andere
welpen op pad om een prikker te stelen. De welp in het midden wijst om zich heen en als
de welp naar de persoon wijst, moest diegene terug en op een ander moment opnieuw
proberen.

Voorbeelden van opdrachten:

Slangentikkertje, waarbij de welpen die worden geïnstalleerd in 2 tallen de andere welpen
gaan tikken.
Trefbal, de welpen die worden geïnstalleerd tegen de andere welpen. Vaak mogen ze een
familielid vragen om te komen helpen.
Moordenaartje, waarbij de welpen die worden geïnstalleerd om de beurt gaan raden wie
de moordenaar is. (Dit is wel een stil spel, daardoor kan Ikki wat moeilijker zijn daarna)
Een hindernisbaan lopen, bijvoorbeeld door andere welpen neergezet
Levende knoop waarbij een welp die geïnstalleerd wordt de andere welpen uit de knoop
moet halen
Eigenlijk kan alles als opdracht dienen, zelf maak je als leiding de afweging: Kan een welp
dit? En lukt dit qua tijd?

Hier een link voor het gebruiken van de huisstijl van Scouting Nederland: 

https://www.scouting.nl/bestuur/groepsbestuur/huisstijl-scouting-nederland 

https://www.scouting.nl/bestuur/groepsbestuur/huisstijl-scouting-nederland

